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OPIS ZESTAWU

W skiad zestawu Szopa ver 1. z paczki MD wchodza:
Obrotnica 24m - kuid2:438004:38002:1
Ktadka wokot obrotnicy - kuid2:438004: 28015:1
Stanowisko posrednie zwykle - kuid2:438004: 28008:1
Stanowisko kraficowe prawe - kuid2:438004: 28009:1
Stanowisko kraficowe lewe - kuid2:438004: 28010:1
Stanowisko posrednie przelotowe - kuid2:438004: 28011:1
Szablon pomocniczy - kuid2:438004: 60005:1

Elementy sktadowe zestawu pokazano na rysunku 1.

Zestaw umozliwia budowe parowozowni wachlarzowej
systemem modutowym. Przeznaczony jest do uzytku w wersji

gry TRS 2004,/2006.
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Rys.1.: Elementy skladowe zestawu MD.
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MONTAZ

Zestaw Szopa ver 1. najlepiej jest montowaé wedlug ponizszej

procedury:

1. W miejscu w ktérym ma powstaé¢ parowozownia wstawié¢ szablon
pomocniczy MD szopalr10tool. Pomaranczowo-czarny znacznik
wyznacza punkt centralny obrotnicy (tzw. krol).
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2. Doda¢ na mapie elementy skladowe hali wachlarzowej zgodnie ze
szczegblowym projektem. Wstepnie dopasowac ich orientacje w
terenie (doktadnosé rzedu kilku stopni wystarcza).
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3. Przylaczyé¢ elementy hali wachlarzowej do zewnetrznych toréw
szablonu.
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4. Wstawi¢ obrotnice MD obrotnica24m z punktem obrotu w miejscu
znacznika szablonu pomocniczego.
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5. Usuna¢ szablon pomocniczy z mapy.

6. Polaczyc¢ Poszczegblne kanaly parowozowni z obrotnicg za pomoca
dowolnego toru.




7. Doda¢ (opcjonalnie) element MD obr24m10st kladkaA. Instrukcja
kodowania wygladu kfadki na poszczegélnych torach znajduje sie
we wlasciwosciach tego elementu. Praktycznie najlepiej jest doda¢
kladke w jakiej$ wolnej lokalizacji, zakodowa¢ wyglad, nastepnie
obroci¢ tak aby przejScia zgadzaly sie z kanatami i dopiero wtedy
przesunac g&)tpvy ' element na okrag obrotnicy.
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8. Wrota poszczegélnych kanatéw mozna otwiera¢ i zamykad,
zarbwno w module geodety jak i w module maszynisty.
Odpowiednia opcja jest dostepna we wlasciwosciach elementu.
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9. Nastepnie... inwencja wlasna.
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ROZPOCZECIE SLUZBY

§ 12. Pomocnik maszynisty obowiazany jest przyby¢ na stuzbe o tyle wczeénie, aby mozna
bylo zalatwi¢ roboty przy parowozie bez opéznienia wyjazdu z parowozowni. Czas przybycia na
stuzbe, jako zalezny od miejscowych warunkéw, okresla naczelnik parowozowni.

Po przyjsciu na stuzbe pomocnik maszynisty winien:

a) sprawdzié, czy przepustnica jest zamknieta, nawrotnica postawiona w polozeniu martwem,
czy kurki cylindrowe sa otwarte; sprawdzi¢, czy hamulec reczny dziala, jak nalezy - poczem go
zacisnacé;

b) sprawdzi¢ stan ognia w palenisku, stan paleniska, stan wody w kotle i w tendrze i pary w
kotle;

c) sprawdzi¢ wlazy i wlaziki; dociggnac je nalezy, zanim nadpreznosc pary przekroczy 5 atm.,
a postugiwac sie przytem wolno tylko kluczem, nie wolno za$ dtutem i mlotkiem;

d) doprowadzi¢ stan ognia w kotle i pary do takiego, jaki jest potrzebny dla czekajacej
parowoéz pracy; przytem nalezy sprawdzi¢ dzialanie wszystkich przyrzadoéw zasilajgcych kociot
wodg;

e) obejrze¢ wszystkie czesci parowozu i tendra; o ileby zauwazyt niedoktadnosci, zawiadomic
maszyniste i postapi¢ wedlug jego wskazéwek;

f) osmarowaé wszystkie trace si¢ czeSci parowozu i tendra;

(Instrukcja dla pomocnika maszynisty parowozowego, MKZ, Warszawa 1920).



